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Najwazniejsze wnioski i rekomendacja z diagnozy prowadzonej w ramach projektu Kultura START
Spotecznos¢ Tworzy Aktywnosé, Relacje, Tozsamos¢ w ramach programy Dom Kultury + Inicjatywy

Lokalne — Edycja 2026

1. Kultura jest rozumiana przede wszystkim jako relacje, spotkanie i odpoczynek

Zarowno dorosli, jak i mitodziez traktuja kulture nie tylko jako udziat w wydarzeniach
artystycznych, ale jako mozliwos¢ bycia z innymi, odpoczynku, oderwania sie od codziennosci i przezycia
czegos razem.

U dorostych bardzo mocno wybrzmiewa potrzeba wytchnienia: odpoczynku po pracy,
oderwania od obowigzkdw domowych, spotkania, spedzenia czasu z rodzing, ale tez wyjscia bez dzieci.
Najwazniejszym motywem uczestnictwa w wydarzeniach jest mozliwos¢ oderwania sie od codziennosci
i obowigzkéw domowych — wskazaty jg 23 z 36 osdb, potrzeba relaksu i luznej rozrywki — 18 oséb i
spedzenia czasu z rodzing — 14 osdb.

U mtodziezy najwazniejsze s3: znajomi, dobra zabawa i odpoczynek od szkolnego i domowego
stresu. Az 92 wskazania mtodych oséb wypowiadajgcych sie w ankiecie dotyczyty tego, ze w wydarzeniu
wazna jest obecno$é znajomych, 82 odpowiedzi dotyczyty dobrej zabawy i odpoczynku od stresu
szkolnego lub domowego, a takie mozliwosci przezycia czego$ i poznania nowych oséb (51
odpowiedzi).

Kultura w Borku Wielkopolskim powinna by¢ projektowana nie tylko jako program wydarzen,

ale jako przestrzen relacji, odpoczynku i swobodnego bycia razem.

2. Mieszkancy majq duzo pasji i zainteresowan, ktére mogg sta¢ sie podstawq dziatan
kulturalnych
Diagnoza pokazuje bogaty zaséb zainteresowan mieszkancow. U dorostych sg to m.in.
rekodzieto, ogrdd, florystyka, szydetkowanie, makrama, gotowanie i pieczenie, Spiew, teatr, muzyka,
literatura, turystyka, sport, psychologia i dziatania spoteczne.
U mtodziezy dominujg sport i ruch: pitka nozna, badminton, sitownia, siatkdwka, rower,
hulajnoga, rolki, taniec, karate, ptywanie. Obok tego pojawiajg sie rysowanie, malowanie, fotografia,
gra na instrumentach, projektowanie graficzne, gry, informatyka, elektronika, anime, manga,

motoryzacja, majsterkowanie i wedkarstwo.
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Pasje mieszkancow sg waznym potencjatem kulturowym Borku Wielkopolskiego, takze te
prywatne, domowe, nieformalne i niewidoczne publicznie (na przyktad na wystawach, wystepach).

Dziatania kulturalne powinny wydobywac te zasoby i pozwala¢ mieszkaricom dzielié sie tym, co umieja.

3. W gminie istnieje silny potencjat miejsc do dziatan lokalnych, ale czes¢ z nich wymaga
ozywienia

Dorosli wskazujg bardzo wiele miejsc z potencjatem: parki, skwery, dworzec/stacje PKP, Zalew
Jezewo, sanktuarium, rynek, targowisko, starg gazownie, patace, dworki, Swietlice, boiska i przestrzenie
zielone.

Mtodziez szczegdlnie mocno wskazuje zamknietg stacje kolejows i jej najblizsze otoczenie. To
miejsce ma dla nich nie tylko potencjat infrastrukturalny, ale tez szczegdlny klimat. Dla mtodziezy
kluczowe sg miejsca na zewnatrz: Park Karolewski, Park Mickiewicza, plac zabaw, matpi gaj, targowisko,
skatepark, Orlik, boiska i remizy na wsiach.

Kultura nie musi dzia¢ sie wytgcznie w budynku instytucji. Wazne sg dziatania w przestrzeni
gminy: w parkach, na targowisku, przy stacji, na skwerze, nad zalewem, przy swietlicach, na boiskach i

w miejscach codziennych spotkan.

4. Dorosli i mtodziez inaczej widzg kulture, ale faczy ich potrzeba dostepnosci i swobody
Dorosli czesciej moéwig o kulturze przez pryzmat wspdlnotowosci, pamieci, lokalnych artystéw,

zorganizowanych dziatan i warsztatdw, odpoczynku i integracji miedzypokoleniowej. Mtodziez méwi
bardziej praktycznie: potrzebuje miejsca do spotkan, rozrywki, gier, sportu, muzyki, koncertéw,
przestrzeni bez zapisow i bez presji.
Mimo rdznic obie grupy potrzebuja:

e miejsc spotkan,

e odpoczynku od codziennosci,

e swobodnej atmosfery,

e dziatan blisko ich zainteresowan,

e okazji do bycia razem,

e wydarzen w plenerze,

e wydarzen potgczonych z aktywnosciami sportowymi i rekreacyjnymi,

e kultury codziennej, dostepnej nie tylko dla statych uczestnikow.
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Dziatania kulturalne powinny by¢ projektowane réznorodnie: cze$¢ jako wydarzenia rodzinne i
miedzypokoleniowe, inne jako dziatania osobne dla dorostych i mtodziezy, a takze jako wydarzenia

taczace grupy wokoét lokalnych miejsc, historii, muzyki, sportu i pasji.

5. Mtodziez w Borku Wielkopolskim potrzebuje przede wszystkim przestrzeni, a nie tylko zajec

W przypadku mtodziezy bardzo mocno pojawia sie potrzeba otwartej, darmowej przestrzeni do

spotkan bez zapiséw oraz miejsca do swobodnej rozrywki: gier, bilardu, planszéwek, konsoli, ping-
ponga, muzyki, kanap, internetu.

Oferta dla mtodziezy nie powinna polega¢ wytacznie na zajeciach od-do. Miodziez potrzebuje

takze miejsca, gdzie mozna przyjs¢ bez zapisu, bez oceniania i bez koniecznosci natychmiastowego

uczestniczenia w zorganizowanej aktywnosci.

6. Lokalne historie, legendy i osoby z pasj3 sg zasobem, ale nie s wystarczajaco znane

Wsréd dorostych pojawiajg sie lokalne opowiesci i postaci, m.in.: Jan Figielek, Czestaw Ptak, Tadeusz
Demski/Gustaw66, pani Janicka, Sanktuarium na Zdziezu, opowies¢ o Karolu Graeve, legenda o gesiach,
tysa Gora, historia dzieci z Bruczkowa, cmentarze i pamieé lokalna.

U mitodziezy znajomos$é lokalnych historii i znanych osdéb jest duzo stabsza. W wielu
odpowiedziach pojawia sie ,,nie wiem”, ,,nie znam”, ,nie kojarze”.

Lokalna pamied i lokalni pasjonaci wymagaja nowego sposobu opowiadania. Szczegdlnie wobec
mtodziezy warto uzywac innych form, takich jak gry terenowe, filmy, podcasty, spacery i przejazdzki
rowerowe z historiami w tle, wystawy plenerowe, lokalne horrory, escape roomy czy tworzenie map

,dziwnych historii”.

7. Wainym wyzwaniem jest widoczno$¢ lokalnych talentéw

Dorosli potrafig wskaza¢ wiele oséb z pasjami, ale czesto sg to osoby dziatajgce prywatnie lub
potformalnie: ktos dobrze gotuje, ktos pisze do szuflady, ktos szydetkuje, maluje, zna historie, robi
ozdoby, kolekcjonuje zdjecia, gra, $piewa albo dziata w KGW.

Mtodziez z kolei czesciej wskazuje réwiesnikdow: osoby, ktdre rysujg, robig bransoletki, tariczg,
jezdzg na rolkach, dziatajg w harcerstwie, interesujg sie technika albo sportem.

Borek Wielkopolski ma potencjat do stworzenia mapy lokalnych talentéw — obejmujacej nie
tylko znanych twdrcéw, ale tez osoby mniej widoczne, réwiesnicze, dziatajgce amatorsko, w domu i

nieformalnie.
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Rekomendacje: jak projektowa¢ dziatania kulturalne w Borku Wielkopolskim w oparciu o wyniki

diagnozy

Rekomendacja 1. Kazde dziatanie powinno odpowiada¢ na realng potrzebe mieszkarnicow
Propozycje dziatan powinny wynika¢ z diagnozy, czyli odpowiadaé przynajmniej na jedng z

gtownych potrzeb:

e odpoczynek i oderwanie od codziennosci,

e spotkanie z rodzing, znajomymi, sgsiadami,

e rozwijanie pasji,

e swobodna rozrywka,

e dziatania dla mfodziezy bez presji i zapiséw,

e dziatania dla dorostych, kobiet, rodzin, senioréw lub réznych pokolen,

e ozywienie konkretnego miejsca,

e pokazanie lokalnych talentéw,

e opowiedzenie lokalnej historii.

Rekomendacja 2. Dziatania powinny angazowac lokalne pasje i zainteresowania mieszkancéw oraz
zaznajamiac z lokalnymi talentami

Pasje mieszkancéw s znaczacym, cho¢ mato rozpoznanym potencjatem Borku
Wielkopolskiego. Warto wzmacniac¢ dziatania, w ktérych mieszkarncy nie s tylko odbiorcami, ale takze
ich wspottwoércami.

Warto szuka¢ wiaczajgcych form, nastawionych na poznawanie i prace z lokalnymi historiami,
legendami oraz talentami i pasjami mieszkarncow gminy. Zwtaszcza dla mtodziezy warto szuka¢ form
bardziej angazujacych. Lokalna historia ma wiekszg szanse zainteresowac mieszkancow, jesli bedzie

potgczona z miejscem, doswiadczeniem, emocjg i wspdttworzeniem.

Rekomendacja 3. Projektowa¢ kulture w miejscach bliskich mieszkaricom
Dziatania nie muszg zawsze odbywac sie w M-GOK. Diagnoza wskazuje wiele miejsc, ktore
mieszkancy i mtodziez postrzegajg jako potencjalne:
e stacja kolejowa,

e parkiiskwery,
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targowisko,

Zalew Jezewo,

Swietlice i remizy,

boiska, Orlik, skatepark,
sanktuarium i miejsca historyczne,
patace, dworki,

przestrzenie zielone, lasy, taki.

Rekomendacja 4. Dla mtodzieizy projektowa¢ mniej zorganizowanych zajeé¢, wiecej mozliwosci

doswiadczania, zaangazowania i przezywania

W dziataniach dla mfodziezy szczegélnie wazne s3:

znajomi, swoboda, brak oceniania, dobra zabawa, odpoczynek od szkoty i domu, mozliwos¢ przyjscia

bez zapiséw, gry, muzyka, sport, internet, chill, miejsca do siedzenia i rozmowy.

Dlatego mtodziezowe dziatania powinny mie¢ raczej forme:

otwartych stref spotkan,

wieczorow gier,

kina plenerowego,

turniejéw,

mini-festiwali,

wydarzen przy stacji lub w parku,

open stage,

warsztatéw prowadzonych przez mtodych,

spotkan wokoét technologii, gier, grafiki, sportu, muzyki,

projektédw zachecajacych do robienia czegos wspdlnie, a nie wytacznie zajeé z instruktorem.

Rekomendacja 5. Dla dorostych szczegélnie waine sa odpoczynek, spotkanie i dziatania praktyczne

Dorosli, a szczegdlnie kobiety, wskazujg potrzebe odpoczynku, spotkania po pracy, zaje¢ dla

siebie, dziatan nie tylko dla dzieci i seniordw, ale tez dla oséb dorostych w srednim wieku.

Warto rozwijac:

zajecia raz w miesigcu, bez duzego zobowigzania,
warsztaty rekodzielnicze, kulinarne, ogrodnicze, florystyczne,

spotkania przy kawie,
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e wyjazdy do kina, teatru, na koncert,
e potancowki i muzyke lat 80./90.,
e dziatania dla kobiet i matek,
e wydarzenia, gdzie mozna przyjs¢ samemu i poczuc sie bezpiecznie,
e aktywnosci ruchowe dla dorostych: taniec, joga, gimnastyka, spacery.
Dziatania dla dorostych powinny dawa¢ poczucie, ze kultura jest nie tylko dla dzieci, senioréw albo

statych uczestnikéw.

Rekomendacja 6. taczyé kulture z odpoczynkiem, rozrywka i przyjemnoscia
Diagnoza pokazuje, ze mieszkancy bardzo potrzebujg kultury lekkiej, przyjemne;j,

regeneracyjnej. To nie znaczy banalnej — oznacza dostepnej emocjonalnie.
Warto projektowac dziatania, ktére majg element:

e muzyki,

e jedzenia,

®  rozmowy,

e humoru,

e wyjscia w przestrzen,

e odpoczynku, regenerujgcej aktywnosci,

e bycia razem, szczegdlnie rodzinnego lub réwiesniczego,

e |uznej atmosfery.

Rekomendacja 7. Dziatania powinny by¢ jak najbardziej dostepne, wtaczajgce i mato formalne
W diagnozie pojawia sie potrzeba dziatan bez presji, oceny, zobowigzania do regularnosci i

koniecznosci wykazania sie wiedzg lub umiejetnosciami.
Warto projektowac:

e dziatania w formule ,,przyjdz i sprébuj”,

e wydarzenia bez koniecznosci statego uczestnictwa,

e aktywnosci raz w miesigcu,

e dziatania w réznych miejscowosciach,

e wydarzenia poza budynkiem M-GOK.

Rekomendacja 8. Wiaczac rézne pokolenia, ale nie zawsze w ten sam sposéb
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Diagnoza pokazuje warto$¢ dziatan miedzypokoleniowych, ale tez potrzebe oddzielnych
przestrzeni dla mieszkanicéw: miodziez chce byé ze znajomymi, kobiety chcg czasem spotkaé sie bez
dzieci i bez mezczyzn, dorosli potrzebujg odpoczynku, a seniorzy moga by¢ nosnikami pamieci lokalne;j.
Dlatego warto planowac¢ zaréwno:

e dziatania miedzypokoleniowe,
e dziatania tylko dla mtodziezy,
e dziatania dla dorostych,

e dziatania dla kobiet,

e dziafania rodzinne,

e dziatania sgsiedzkie,

e dziatania senioréw z mtodziezg i dorostymi wokot historii.
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